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-US MARINE CORP-INTELLIGENCE REPORT- 

.. Scrambled Code UATRT/S/072... 

Rcvd STN/RVX/09 . 15:34 54 .07/21/8? 

Remote station. BBHIT/RE 21dNW 

Auth Dstrb GENERAL PHILIPS/MAJOR SCHAEFER. A 

-STARTS-+ + * US ARMY HELICOPTER MISSING*++ 

ASSUMED DITCHED^- + + MISSION TOP SECRET+ + + CRASH SITE 
IN DENSE UNCHARTED JUNGLE-*-+ + 3 MEMBERS OP THE SENATE 
ON BOARD+-M- NUMBBROF OTHER PASSENGERS Af CREW 
UNSPECIFIED*+ + 

+ + * TERRAIN KNOWN TO CONTAIN SEVERAL GUERILLA 
ENCAMPMENTS * * * ANTI-US FORCES OPERATING WITHIN 
JUNGLB+ + + 

+** IMPERATIVE THAT SURVIVORS RESCUED + * + COVERT 
OPERATION MUST BE EFFECTED TO ENSURE RETURN TO 
SAFETY f + + USE FORCE AS REQUIRED* + + 

* * * THIS IS NOT AN EXERCISE+++ 

-ENDS- 

..13:35:03 ..LGF/XX. 


LOADING PREDATOR... 


1 Set up your computer system as detaded m the instruction booklets that accompany you 
computer, and connect to you TV or monitor do nctsmicfi Oft unNxtowlbeb* Ensure 
that any cartridges or peripheral (such as disk drwes. printers, modems etc) are 
disconnected from your computer and only connected where arh sed beto* Failure lo do so 
may cause loading difficulties (If your computer has a built-in disk or cassette drive you wi 
not be able to disconnect the buft-n item, but ensure that ary other peripherals are 
disconnected) 

2 If you are using a Commodore 64 or Commodore wdh the CASSETTE PREDATOR 

a) Connect your datacassette recorder to your Commodore 64 or 12S. and switch your 
TV'momtor and computer Oft (C128 owners should then select 64 mode by typng 
G064 and pressing RETURN, then Y and pressmg RETURN) 

b) Insert the PREDATOR cassette nto the datacassette recorder. S®( A facing 
upwards Ensure 4 is futfy rewound 

c) Hold down the SHFI and RUN/STOP keys on the computer together Then press Ihe 
PLAY key on the datacassette recorder 

3 If you are usmg a Commodore 64 or Commodore l?8md\ the ASHEF7FPREDATOR 

a) Connect your <ksk drive to your Commodore 64 or 128 Swddi your TV/monitor 
computer and disk drive ON (C128owners shorAdthen sekecl 64 mode by typing G064 
and pressmg RETURN, then Y and pressmg RETURN) 

b) Insert the PREDATOR diskette nto the disk dme. label side up Nmv type KM) **’. 
8.1 and press RETURN 

4 It you are usng an AmsJrad CPC464. 66J or 6128 with the CASSE TTE PRE OATOR 

a) Switch yore monitor and computer ON 

b) If your computer has a butt-m dak drive you should now connect a compatible 
cassette player to your computer, and then type tape and press RETURN This sets 
your computer ready to load from cassette. 

c) Insert the PREDATOR cassette nto the cassette player. SIDE A taong upwards 
Ensure rt rs tuty rewound 

d) Press toe CTRL and the smal ENTER key together, then press the PLAY key down on 
the cassette player 


5 If you a*e us«v w *nuaatf «r C/^vmh the flTOnrpsaWDR 

a) Switd* your monitor and computer Oh 

H) it jdSwr computer m$ j boitt-w cassette ptajer you should now switch Off you 
wrrpuler and cowiki a cpmpatiile disk dove to your computer No* swdch the disk 
C. J -t and then ne cwnruter Oh and type disc and press RETURN TTm sols your 
computer ieady to toad from disiette 
l) Insert the PREtMlW diskette min the disk drrve. label s>de up 
d) Type RUN CISC then press the ENTER key 

6. n yqu are uyng a Smdw ZX Spectrum, Spectrum -h, Spectrum i?&. Spectrum +2 cv 
Spectrum ■f-JwNi the CASStTTE PREDATOR 

a) Conned you ussetle player to ycur Spectrum computer in the usual manner. (If 
■you computer lestues a buRt'W cassette piay« Hus is steady done I 

b) |l youwshtnuseaicysbdi. insert ifie necessary'nledaces now {See totes 

tor details of cnchpalible pysliL^j 

0 } Switch your TV'menilctf. cassette player and computer 0H (M your computer now 
shows a menu screen you may «*ect either ABK or 12SH 0*SfCl 
d) insert the PREDATOR cassette into ihe cassette payer. SIDE A r«*ig upwards 
Ensure it a tufty rewound. 

d! 1 Type LOAD " Dhen> press th* tflttR key Hm press fre PWV key on (he tassidte 
(*yef 

J It you an using an Alan S1 coirpiiaer with the 0tStt£TU PRtUAiyit 

a) Conned yoif disk *«e to yow Computer (rf yotr computer leaves a Ihjit n rftsk. 
#n< yt*j wil not need to do this! 

bl Switth you TV « monitor, any ertemal disk drive arid computei Oh. 
cj Insert the PREDATOR diskette 'h nb disk din# A, label snte up 
d) Using the mouse. CPE h drive ft ip pbten a directory. end 'double die*' upon the tile 
CaftKl J PREDATOR PRG’ (h you are nod eipertnced wth this method of ioadrtg 
programs, please refer to yw* ST handbook fw guidancel 

The first section Uf PfiE DtTOR will now lead into your computer memory Cassette vewns 
«f load in stages, and you ml see a variety of llashaig colours around the screen as Heading 
occurs ifeu *il see on screen prompts iF you need to SWTT, SIDPw TURN thecassette over 
at specihc pottos. 


SI users wise* on saeen prompts whan rl is necessary to remove disk A wdinwt <ksh 

e 

Further sections ol PREDATOR wit be loaded *it«iulKa% as you successfully guide 
Shader through ihe Insl section 

lUfSTia MO KFTELDARD CONTROL NOTES. 

mi control M** Shatter usmg a comfonshon of joystick vwtf keyboard. qr keyboard only 
controls (C&4 players note that there is not a keyto&d only eptiun on ihe C&f version of 

Comnwdpre 64owners may use any C&S compat Me joystick with the jorsiuk inserted mq 
Port 2. 

Amstrad CPC owners may use any CPC compatible joystick 
Spectrum owners may use tompsfon. Protek or Srtdaif joysticks 
Atari ST owners may use any ODthpalible ST piysliti oiugstrf into port 1 

UUUIHC WTOUES 

We are always seetung to ursryw die rprfty citour product range. and haw developed rpgh 
si soda ids dl cjjahty mntrol to fjrmg you this product Therefore, «1 the ftenl that you 
experience .ny difhcuhies whilst kradng, ? is unhiwty to be e IMi wiM Che prcducl itseil 
'ihte sugjesl that you swlch you computer aH and repeat ihe loading instructions cart(uity, 
checking lhat you are uimg the correct set d instructions lor your aanpuier and suftware 
tl ycu elrtl haw problems, consult the User handboe* lhat actnoipamed your compuier or 
consult your software dealer for advice In die ca« ol cwrlrrued diltaftty, amt you have 
checked all of ytiur hardware lor pussiWe faults, may we suggest (hat you contact ore 
Cromer Advice department m miutgfa assistance 

Actv sion Customer Advice (FRt OflJOfll 
tftnts3iod4 
Lloyds dose 

Fintdon Road mdustnal Fslade 
Weflingborough 
NorttiamptonNhg i$P. 
iti/ teller should dearly stete the lefowing 
□ your name arid address 
u i daytime telephone number (rf araftaHe] 
o the name df the pradud you are having ftttiuilry with 




□ whether it s on cassette or diskette 

o me computer system you are us** and any peripherals, joysticks etc you use with 
me software m question 
c where and when you bought the product 
a a delated desaiphon of the difhcMty you are hav** 
flewe do not send the product to us unless we speohcaby request if for testing 

TKc HUNT IS ON .. 

* A strergMIomard mission they said - top secret - ha 1 Aren t they always 1 .. ' 
But not mis time 

* Ht* gott 3 rescue three Presidential afbes and ary surmng crew of a crashed 
chopper That s easy enough Those pen pushers could never get by* that yungle fat 
there it 's a fight for sormal' And any**?, what mere those sbff necks from CaptotHA 
do* * that nech of the woods anyhow’bp Secret It bet 1 

But this tome it s different 

‘ They redon some localguentta force is gonna make the rescue tough Ha' At hast 
itgmes a tat more of a challenge to a mercenary Ate me Me’I'm the meanest predator 
mtheimme Hi hunt 'em high and bm - I've got butbts stamped with thee name 
and ftp code 1 .* 

But ttos tune it s you mat s hunted 

Tbu play the part of M^or Alan Sdtaefer. a seasoned mhtary man heading up a oew on yet 
another straightforward top secret rassion muve got to get your team m and out fast 
thu watch as your soul mates Mon, Ram*«. Mac. Hawkins My and Btam leap from me 
hewerng helccpter and vanish into dense |ungte 

mu take the rear guard mu soon find the crashed (hopper with no sign of Me That's nof 
surprising, but semethnge odd here Nofqute sure what No s*nof your team ether 

mu fmd MaMuns first - or at least, what is left of Nm... what on earth could have done that 
total? 

At least his weapon ts nearby - mat m*ht come *t usefii Those guerillas put up sudden 
and hard ambushes but with you refines they are easAy beater 

A swam of mJtures attack - they ve beer preying on something just ahead mu can't 
believe you eyes - Green 8eiets strung up from bets, stripped of skin' 


Someth** is detimtefy wrong out here No guenla force has done mis mat s ter sue 
Where the hell haw you team got to 7 
A cool bead of sweat tnettes down the side of you head 

It’s smotei-and al the tome, as you cautiousty creep deeper mtn mis iu*le you gel the 
leehng the feeling that youre being watched 

N's gonna take al of you survival slu«s to outwit whatever * is that s lulung out 
there and perhaps a smal nudear device 

PREDATOR OPTIONS . 

Once Predatons loaded, you I see a menu page kshng you avakaMe gameplay options 

mu may now select from you options, deserted beta* which vary depend** upon me 
version of Predator that you are play** 

Start Came (Al versions) 

When you select Bus option, the game wMbegn Pressing the FW£ BUTTON on a selected 
joystick has the same effect 

Keyboard (I) Keyboard (2) (ST. CPC and Spectrum versions) 

Selects play by keyboard (as opposed to Joystick) Two different keybowd layouts may be 
selected tor mam control See the Qw* Reference (tffr*lor key (totals 
Joystick (ST and CPC versions) 

Selects play by Joystick and selected keyboard keys See One* Reference listing for key 
(totals 

Kempston Joystick (Spectrum verson) 

Protefc Joystick (Spectrun version) 

Sinclair Joystick (Spectrum version) 

Selects use of one ot these specific joysticks. Once selected, the joysbek chosen wil be 
Nghhghted upon the menu, and you may now begvi to play by select** START GAME 







QUICK REFERENCE LISTING 

Commodore, Spectrum and Amstrad 


Joystick Controls 

HKMWNTS ACHEVEO MWtMCNTSACHCVtD 

IMIHOulfK W1HRK 

PRESSED PRESSED 

/wv »*• 



M tkx* 


Keyboard Function Keys 

May be used in conjunction with keyboard or joystick controls 
Throw GRENADE (short throw) - (SPACE BAR) 

Throw GRENADE (long throw) - (SHIFT) 

Pick up/drop ITEM - (RETURN or ENTER) 

Keyboard Control Keys 

You may select one of two layouts when the game begins. These are shown below. Refer to 
the Joystick Controls for details of the movements available. 

(Note: Two letters separated by a + symbol indicates that these keys must be pressed 
simultaneously) 


Keyboard (1) OPTION: 


Keyboard (2) OPTION: 


KEYBOARD KEVESl KEYBOARD KEYlSl 

ID ACME rt IMMMENT REQUIRED 10 ACHIEVE MOVEMENT REQUIRED 



net-rutty m-tsiter 

QUICK REFERENCE LISTING 

Atari ST 

Joystick Controls 







KtyfeM'd FuACbOff * »v» 

U#i b* umO «i ooryuncboo *wt*i kvybood o> lOvMick osnttoH 
Thfo«* GRENAOE »Aon ttvowrt |I*N SHIFT] 

Throw GRENADE (long throw? (SPACE BAR I 
P,c» UP OF!OP 'tom (RETURN) 

K«rho*>d Control Hoyt 

Vow movorolor toeFor bvkovboordwhortihogtmo bogrnt Rrlw totho Jovvk.'V Controls 
lor dot«4t d iho movonnontt avclaM* u*mg comtenotron* d lho«o *•>» 

UP O LEFT < f IRE right hond SroFT 

DOWN A RIGHT > 


PWMTDR - HINTS ON PUTING 

When you select START GAME, the helicopter wd hover. giving you team mates enough 
lane to sMe down a rope and dash rto the jungle Soon youl appear, as Maior Alan 
Schaefer dressed m combat gear and ready for acton. From here on. it's up to you 

lake each step with great caution, remembering you're n inchartered jungle, where 
anything can happen And it w*' 

At the top of the screen, a Asptay shows the number of lives you have remamng. with an 
energy level beneath When the Osptay shows no bves and no energy it's al over for you' 

The weapon you cwrentty have is shown n the centre at the top of the screen, together wgh 
it's ammunition level ttou may drop thrs weapon and pick up another rf you find one on yoi* 
mtsson Several Afferent arms may be found , together with spare ammumtttn Choose and 
use your weaponry with great caution 


tbu l find more of your team as you progress halher into the iungte - nearly al horrtky 
mutiated Remember, survival is the name of the game, so look at any weapons you mav 
fnd ot thers and decide if you ! need to swap for your current one 
It you manage to survne longer than your team mates obviously haw. you ! need to make 
the best use of the jungle elements m order to outsmart your enemy Bufcts won t vte all 
ot your problems m thrs nedi of the woods' 

Grenades, which are also shown at the top W tbe sown, are bound to come m useful if you 
And yourself helplessly ambushed fru start (he game armed wvth Vvee of them 

Remember that strange rustle in the bushes? Vbu tear it every now and agan but can see 

nothing Wet. there ts somrtfvng out Itos jrtfttismc-st defiraely alter *xj It can track you 

usmg it's heat detecting eye sight and every now and agam. the screen 

and you w* appear to glow The is the creature s viewpoint of you 

jungle Beware, it s on to you'A triangle wi form on the screen - this is thscs njitfao sjlty 

creatures weapon NyougetcaugMwitatkstnangfe.youibeluied:. 

outwit the creature, of cowse 

i l • • til i' 

An owral score ts shown m the display at the top ot the screen together with a dock Tbur 
objective is to try to complete your rmssion wittun the alocated time that is. before the 
dock reads 00 00* 

The is no mission for the famt hearted The chances of surwal are pitrful. even for you We 
strongly recommend that you don't do it... 

Predator 
presented by 

Actmuow (UK) Limited 

Copyright 196/ Twentieth Century fox Film Corporation 
Al fbghts Reserved Trademarks owned by Twentieth Century F4m Corporation 
and used by Actmsion (UN) Limited imder authoruatnn 
Game descried by System 3 
064 Graphics by Hugh R *ey 
Codmg. Nux and al other Graphcs by Sowce 
Players Guide by E M Dean 
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TOP SECRET - TOP SECRET - TOP SECRET 

RAPPORT bv SERVICE MS REHSEttNEHfNrs DE L A 
MARINE APERItAt HE - ■ 

... CQQE BR0U1LLE UATBT f$fQ }?., . 
ftEC, STN/ftw/09,. ,i5r3*?S4„Q7m/07 
POST! FLCIEGNE. .B0HITFHE ZldNK 

MESS.Dr». GENERAL PHILIPS f COKMANCA\T SmaEFER. A 


Guide du joueur 

pour 

COMMODORE G 4 /| 2 Et 
SINCLAIR SPECTRUM 
AMSTRAD CPC 


■ DEBUT ---+++ WEU COPTERF DE L'ARMEE AMERICA!Nl 
DISPABU+** C'EST PROBA&LEHfNT [CRASf*** MISSION IftFS 
SECREH++* I EED OE L'ACCIDENT: GUELQUE PART DANS la 
JUNGLE INEKPLOREE+** 3 HfH&RCS DU CABINET 
PRES!DENTIEL A BORO*- 1 "*- NOh&SE MS MITRES PASSACfRS IT 
DCS HEMBRES P■ £Q [PAGE . LHtQNNU . +*+■ 

+**ON SALT QUE LA REGION A&RTTE RUJSlEUlS CAMPINENES 

de la guerilla*-*'* forces ann anericaines a .'oeuvre 
Dans LA JUNGLC+” 

++*US SURVtVANTS DOJVENT EIRE 3 mPE fi A T [ VF1E*1T 
SAUM5++*UNE INTERVENTION SECRETE DO I T EIRE EFffCTWE 
^OUR ASSURER L EUR RETQUfl E N LIEU SUR**+UTI LIS£R LES 
FORCES NECESSAIRES 


et 


■*'* 4 -CE N'EST PAS UN £ X C fiC E C E + + * 


ATARI ST 

Uvw mnnilntirApasle da htilAvlaioB art couleur ei 
TOS rfoLdant sui rndmcdie motto) 


. . I3:1S:Q3..LGF/SA 



CHARGEMENT 

1. Prepare/ votre ordinateur de U (agon indiqude an detail dam tat 
manuals d'instruction foumis av«c voire ordinateur. puis branchez- 
la sur votre appareil de tdldvision ou voire dcran. Sr pas encore let 
meltre sous tension. Verifier que les cartouches ou unites 
pdriphdriques eventual les (unites de disque. lecteurs de cassettes, 
imprimantes etc.) sotent ddbranebdes de votre ordinateur. 
autretnent vous risqurz deprouver des difficult** de chargemont (si 
votre ordinateur est muni d une unite de disque ou d un Tecteur de 
cassette incorpord, vous ne serez pas en mature de ddbrancher 
lappareil incorpord. mats assurez-vou* toutefois que toutes les 
autres unites pdriphdriques sent ddbranchdes). 

2. Si vous utilise! un Commodore M ou un Commodore 128 avec la 
CASSETTE PREDATOR: 

a) Branches votre lecteur de cassette sur votre Commodore 64 ou 
128. puis matter votre appareil do tdldvision/dcran et votre 
ordinateur sous tension (les propridtaires de C128 doivent alors 
sdlectionnar le mode 64 en t a pant COM puis en appuyant sur 
RETURN, puls Y et de nouveau RETURN) 

b) Introduisez la cassette PREDATOR dans votre lecteur de 
cassettes. Verifies que la bande ait dtd rebobinde. 

c) Maintenez la touche SHIFT et appuyez RUN/STOP sur votre 

ordinateur. puis appuyez sur la touche PiA'T tur- i» leiVwt/' 
cassettes. % i *~4,. '••••r • 

3. Si vous utilises un Commodore 64 ou un Vi 

DISQVETTE PREDATOR: ‘ 

a) Branches votre unit* de disque sur Cti." 

128. mettez votre appareil de tdldvislon/«Erx*ii.,rGU«;' iraVMIgfe* . 
et votre lecteur de disque sous tonsiori 

Cl28 passeront alors en mode 64 en OsWd. jrjia «r- 

appuyant sur RETURN, puis sur Y el enfi^ at ftETURJi 1* "'*■ 

b) Introduisez la disquette PREDATOR 

l dtiquette tournde vers le haul, puis nu.;-e*; a? 

appuyez sur RETURN. >•'/*' “ ) 

4. Si vous utilises un Amstrad CPC464. 8*4 <V CitfCs. evdi rV 
CASSETTE PREDATOR: 

a) Mettez votre appareil de tdldvision/dcr^ *( voft* XfirtsfArj* 
sous tension. 

b) Si votre ordinalour est muni d un lecteur il* fiUtjwt 

branches maintenant un lecteur de c*z&2! i?rot 
votre ordinateur puis tapez ITAPE et P5J U 

> ■■ ' e- 


Votre ordinateur est maintenant prdt A charger k partir de la 
cassette. 

c) Introduisez la cassette PREDATOR dans la lecteur de cassette, et 
vdrifiez que la handa soil entidrement rebobinde. 

d) Appuyez slmultandment sur CTRL et sur la petite touch# 
ENTER, puis appuyaz sur la touch# PLAY du lecteur de 
cassette 

S. Si vous utilises un Amstrad CPC484. 864 ou 8126 avec 

DISQVETTE PREDATOR: 

a) Mettez votre appareil de tdldvision/dcran et votre ordinateur 
sous tension. 

b) Si votre ordinateur possAda un lecteur de cassette 
incorpord.vous devez ddbrancher votre ordinateur et branchar 
sur calui-ci un lecteur de disque compatible. Mettez alors votre 
unitd de disque et votre ordinateur sous tension et tapez I DISC 
puis appuyez aur RETURN Votre ordinateur est maintenant 
prdt au chargement A partir du disque souple. 

c) Introduisez le disque PREDATOR dans l'unitd de disque, 
dtlquette vers le haut. 

d) Tapaz RUN "DISC puis appuyez sur la louche ENTER 


$( «til>>t4 no Sinclair ZX Spectrum, Spectrum*. Spec! 

5Vrlt»w 'ft* ou Spectrum *3 avec la CASSE 7 


T'Jii i 'f*,- ou Spectrum *3 avec la CASSETTE 

.ftSa&TOft; 

tecteur de cassettes sur votro ordinateur de 
’V ' S»#sc *ai votre ordinateur possAde un lecteur de 

V Ipt&fttxA, cela est dd)A fait). 

>»**■' $*V*s-.util»aar un joystick, introduisez alors las 
v " MtarjjtStyj’ *4jc:_i*iras (voir las Remarquas sur la Command#' 

'p 9 jgr ifr* v'V'«ments utiles sur les joysticks compatibles). 

' £% ^S^-A^arel I de tdldvision/dcran at votra ordinateur 

y.ve* ivutcjirx votre ordinateur afTiche alors un dcran da 
Ur . r Vq«S’jie<jyb* sdlectionnar soil 48K ou 1281C BASIC). 

' 4j- C* kitvsette PREDATOR dans la lactaur da cassatte, 

. "'A-jrfSsW- iisSd'TC^ijde soil anlidrement rebobinde. 
pi, * * puls appuyez sur la touche ENTER- Appuyez 

tiW NrS BAdt PLAY sur le lecteur de cassette. 

« ««■* «t£ir*« A TAW ST avec la DISQUETTE PREDATOR: 

Pr y'CtfP veteur disquattas sur votre ordinateur da faqon 

» :tzviVy>v* tjH 'CCS* ordinateur possdde un lecteur incorpord, cela 







bj Muiiex sum um^on volr« p*»n d* tfrUiviiion (monsieur j. limit* 
do disquelle Htmi el VDtre ordinaleur. 

f) Enrrod ui*c? Iji disqnetle A do PREDATOR dani le lecieur — 
Wquttle vtn It higl. 

dl En UllljIdUt la lours*. OUVRBt I'lfflm du Err tour A pour 
■Hlchfl Lt i^ptnoirt dei ficbscrs cl eFfeotuez mi 'double- 
clique' sur la flchter vOlflvIt “PREDATOR. PRC". [Pour de* 
lnttrucllaiu plus dctaill*es sur cotta m^thodo do charger un 
logiutel, vcuillco consumer v-orte inanuel Atari. 

].a |>rnniifcrHi pariic do PREDATOR sere alers charg*e dans la m^mniro 
dc s a>l re- ordinaleur. E.cs t-assertes eflectueronl le ehargcfoenl par etapes 
ei ue charRomonl progressif s'accoropajm^ dc Tappamlion dc dive™* 
contours Aulflul dc I*-:: rail. 

Si vuilx avoa besoln dc d*rnarrar L arrfttcr ou tournor |START. STOP. 
TURN) la cassnKv \ dc* rnumrnia pp&di. s«u> fHtVICf dea messages da 
guidage sur t'fcrari 

t)e:b mrs.iggfii dc guidage cpparaL$*ani aur I'tcrAc indiquoroni i 
I'ulillsaleur AT AH l ST qu'lt r*t nfeeuaire d'enlever la disquftiie ft pour 
nuninr Ja disquette B- 

Si la cozoinandani Shoelcr vient 4 bout do la premii-re p*r(i«, lo* autras 
parlies do PREDATOR actant chargee* automatiquement, 

RF MARQUES SUR LA COMMANDS... 

!■* cflnirnJe da. niguvemenl du Major ShaeFer s efFecioe on utilisanl soil 
En nLiincim dc |jCu Ctl comliinaisnn aver Ift* touche? SpcriaJcS du clflvier. 
aoli an uriliMni to clavier icu], (Lttillsateurs du C&+ La version OH 
requiert une oianettadB jru.) 

Lcs proori^taircc do CtUn 111 indite (J-S pcub i-nl uliliscr dos joystick?. .1 
compalJblLire Ofl4 on bnnehent lo joystick, dan* le poinl do connexion 

2 * 

1-R.s propHttatros d'AmsIrad CPC peuvenl uiiliier dea joystick* a 
compatibilltC CPC. L» proprigtgirr* d« Spectrum pcuvtnl Utiliier dcs 
joystick* Kempston. Protck cl Sinclair. 

Lcs propriGLamis d'Aiari penvent ytltlscr one manaitc'de .[eu eti 
braochanr dans In point dc connexion 1. 

□IFFICULTES OE CKARCEMENT... 

Nou* noui cfEarcons conslammcnl d'am^Liarcr la euaiito do. noitr- 
gam me do prod U ill Cl riOua mum mis nu point ilos nlvfriiu.* *l-5v4* di, 
c-onlrOle de In quatire pour dfcveloppor cc produit. Si hjut- eproijnetr dins 


difficult* 1 ™ a li court du chaigement. coi di(lieuIn™ soni prqbablenienl 
R-iriuigfrfo* b.u produit Dan i -cc ra*. nonis vuui Donsctlluns dc dSbraorhrr 
votro OTdioalmii Cl rift rCpCIcr arlenlivc.'imnl ]c* inltluftipiu do 
chafS^Hienl en youi aisuram que le* instrutliom que vuus sulioz iom 
colic* out cOrro*pondem 4 vatre ayitimc Si. aprt* avoir verifii 
Vaniwnnlri dc votre niat^rict pour y rolcvnr In prlmirc Hvcntucllc do 
dftE.uiis, ™.t difElcutrCs pcrsiitenl, nous sous consciHons do 'out 
adriMMr pur dc-hE 4 noire service d'assislanco 4 ta clicoieLi': 

Activision Customer Advice (PftEDATOR] 

Unils 3 .rod A 
Lloyd* Clow 

Fincdun Road Induitrial E*ure 
Wellingborough 
Northampton NN& 4SS 

Uan* votre letlro. vpus dovez pr^cisor claircmcnr lei rensaignemenis 

suivanS*: 

* Viiur ontn cl voire ad reiao 

* Votrc numfiio dc telephone pondanl la journ*r [Le cai fcbeantl 

* Lp noro du produit a?K IcqocL toui Cprouvez do* difficulh'i 

* I’rCcLier si le produit ui cnccgfalifi s or casietlc on rur diis|uctre 

* Precis or Le aystCme d'ordLnatoor que vpu* uUIIsce. unite* 
pSripbflriques oompri*ca. te* joyaticts *ie, que vous irtitisct avee lo 
Josiclet on question 

* Le I Leo et la date de Tadrat du produLt 

» Une di.L-vcrLptloji d^lattiec do* difliculie* que ooui Cprouvei 

Non* voir! pfj'ojjs de ne pos pqu* i^ryer le produiE 4 rnoj'ns que nou* 

n* voir* It JT&Jamiom dc /OPTO ipAri/hJUC peer effea uer dea eiidrJ 

LA CHASSE EST ENtiAGEE... 

"...Il* parlent de miiiiDn sccrtto; roali touics les missions le sont! . " 
Cette foi*-ci pourtani, c'asL diEferent... 

H .,.Nou* alLuns ttuver trots allies du prtltideai cl loos lo* survivants 
d un hitlcopltre qui s'esi 4cn*i. Rian de ptu* simpto. CJea tandj-de-cuir 
nc pmirronl fiinaii SC SOrtlr de cette jungle Ou il faut sc boltrr pout 
iiarvivre. Et de touts Faqcm. qua tout allii* cherch*!i cca fonctio-nnaiTcs 
du Capilolo dan* c*a enfar nature? Dei secret* d'*iat r je suppose!..." 

Celt# fois-CL. Le siluation cat diff6rento.~ 



"...Hi supposent quo la guArilLa locale va rendra to sauvetage difficile. 
Un mercenalre comma mol na va pas s« plamdrr d'etre confront# A un 
tal d#fi Qui suis-je? La plus grand prAdateur du monda. ]a las 
pousuivrai sur terra at dans las airs. J'ai das hallos spdciales oil sont 
inscrits leu/ nom at lour adresse!...". 

Pourtant. aujourdhui. c ast vous qui Mas pourchassA. 

Vous jouez la rOla du commandant Alan Shaafar. un militaira aguerri 
qui part. A la tAte da son Aquipage, pour una nouvalle mission "Irks 
secrete". Vous davaz faire an aorta qua las entries at sorties da votre 
Aquipaga sa (assent rapidement. Vous regardaz vos frAres da sang Dillon, 
Ramirez. Mac. Hawkins. Billy at Blain sautar da I'hAllcoptAre an vol 
stationnalre at disparaftre dans la Jungle. 

Vous pranez I'arriAra garda. Vous na tardaz pas A trouver I'hAlicoptAre 
accident#, autour duqual na sa manifasta aucun signa da via Cala n est 
guAre surprenant: toutafois... vous avaz (impression qua qualque chose 
cloche: vous na pouvez pas dire quoi II n‘y a Agalement aucuna trace de 
votre Aquipage . 

Vous dAcouvrez d'abord Hawkins — ou plutflt ce qu'il an rasta... qu'a-t- 
il bian pu lui arrives? 

Son arme repose prAs da lui... alia pourra tou|ours servir. Las 
guArillAros attaquent par surprise, mala la qualitA de vos rAflaxos vous 
permat souvant da las battre 

Una armAe de vautours attaque. Its ont At# attirAs par quclque chose oui 
se trouva juste davant vous. Das bArets verts sont pend us. morts. A das 
arbres: ils sont an trAs mauvais Atat. 

II y a vraimant qualque chose da bizarre ici; il est clair qua ca na sont 
pas las guArillAros qui ont accompli ca massacre Mais qu'a bian pu 
devenir votre Aquipaga? 

Vous sentez la suaur vous couler dans le cou 

LatmosphAre ast sinistra at. au fur at A manure que vous vous enfoncez 
dans la Jungle. vous avaz I impression Atrange... 

...d'etre survaillA! 

Vous auraz besoin da touta votre habiletA pour dAjouer las plans da ceux 
qui vous espionnant... 

...at peut-Atre mhne d une petite armo nuclAaire... 


PREDATOR OPTIONS DE 


Una fois qua PREDATOR est chargA. un menu indiquant toutas las 
options du feu app&ralt sur I'Acran. 


Vous pouvez :maintenant choisir vos options. dAcritas d-dessous; alias 
variant an fonction da la version da PREDATOR avac laquella vous 
jouaz: 

START GAME (pour toutas las versions) 

Le feu dAmarre dAs qua vous cholsissez cetta option Si vous appuyaz 
sur le bouton da tir de la manette da feu. vous obtenez la mAma raeultat. 

Keyboard UVKeyboerd (2) (versions ST. CPC et Spectrum) 

Permet de sAlectionner la commands du feu par clavier (pIQtot que par 
la manetta de feu). II exists deux dispositions de devier d iff Aren tas pour 
la command# du feu Pour las dAtails das touches, voir la sommaire 

Joystick (versions ST at CPC ) 

SAlectionne la contrdle du feu par manatta at las touches du clavier. 
Pour las dAtails das touches, voir la sommaire. 

Krmpston Joystick (version Spectrum) 

Prolak Joystick (version Spectrum) 

Sinclair Joystick (version Spectrum) 

Determinant I utilisation d un# da cas manattas spAciales. Una fois 
quelle est sAlectionnAe. la manatta concemAe ast InajquAe sur le menu, 
et vous pouvez vous mettre A fouer an appuyant sur START CAME. 

REFERENCE Commodore Spectrum A/nstrad 

COMMANDS PAR LA MANETTE DE JEU 


1 



9 



MOUVEMENTS SANS 
ENFONCER LE BOUTON DE TIR 

1 Saut 

2 Vers la droile/le haul 

3 VERS LA DROITE 

4 Vers la droite/le bas 

5 S'accroupir 

6 Vers la gauche/le bas 

7 VERS LA GAUCHE 

8 Vers la gauche/le haul 

MOUVEMENTS AVEC LE 
BOUTON DE TIR ENFONCE 

1 Coup de poing 

2 TIRER VERS LE HAUT/LA DROITE 

3 TIRER VERS LA DROITE 

4 TIRER VERS LE BAS/LA DROITE 
3 BLOQUER/PARER 

6 TIRER VERS LE BAS/LA GAUCHE 

7 TIRER VERS LA GAUCHE 

8 TIRER VERS LE HAUT/LA GAUCHE 

TOUCHES SPECIALES 

Pour les fonctions sp6ciales, utilisez les touches indiqu6es ci-dessous: 

Lancer une grenade (d courte distance) Barre d'espacement 
Lancer une grenade (4 longue distance) SHIFT 
Ramasser/laisser tomber un objet RETURN ou ENTER 

TOUCHES DE COMMANDE DU CLAVIER 

Au commencement du jeu, vous pouvez s61ectionner une des deux 
dispositions du clavier. Celles-ci sont indiqu6es ci-dessous. Pour 
obtenir des details suppl6mentaires sur les mouvements possibles, 
r6f6rez-vous aux commandes de la manette de jeu. 

REMARQUE: Lorsque deux lettres sont s6par6es par le symbole +, il 
faut appuyer sur les deux touches en m6me temps. 


Clavier (1) 

Touches de contrfile 


Clavier (2) 

Touches de contrdle 


Q 14 



FEU - Touche |P] FEU - Touche IS] 

SOMMAIRE DES COMMANDES - VERSION ST 


MOUVEMENTS AVEC LE BOUTON MOUVEMENTS SANS ENFONCER 

DE TIR ENFONCt ARMt LE BOUTON DE TIR ET SANS ARMES 



Coup d* poing 



Bloqusr/paror 



Conor vsrs 
lo bas'la 
gauche 


S'accroupir 


Court/ v«/a is 

bas/la droit# 


Tnrtbn d* foiwHea du {I#yS« 

f'ruvmf u1lIh*m m comWatijon. i>™c I* Ou !■■ nim«M (W k-u 

1 ar v*-r ui>* jrpnufa ii courts liirtinc*] — lw&lw SHIFT ilo jiuiih* 
lancer usaprsnids It lonfiw dMtfiasl — &*iy* dtopi'iOMnl 
Riir-i'wr-luwr tombw un cbjel — RFTI ’KN 

TshcM* 4* tiMTifflJfiri* du l lavirr 

&i vouj jirtf-iwT utiliMf It ett^Ur. It dllpwttSss *tf I* .tulvinff . four oblnrur dps 
iStlilLl fUJipL^ilMQlBLPH nu Its QHlIJVniHnlj fMHlfcUl. tii AiYiI-yOuI III ■. 
conmuDda* Ja It miaatla dp pi. 

Vn It haul — Q '.'m j jiucbt — * FFJU — SHIFT [tLrtilli] 

Vtn U bM — A %'rtj ii BjoIii — > 

PRFDATOI — Cjuelques luiu* i l* 

l.nrviLM! v<nis irtjeclitintii!^ L'u|?ElU:l START GAME pour ODBIDIHlDif lo 
jeu, Thdlloanlfcre so met en vot net inn naira pour pemstlre ;1 veil 
camaradss dr sautar dans la fnrft. April queLqiies ins-E-inis. vou* 
apparatus? dam la personoa 11 (A da Mxiur Alan Stlieafer, en uniforms 
da combat St jj r*L 4 1'aeiiOft. Mai n!C iiiint. lout dip nn d da vovsl 

FaElci choqua pat jv*c im< grands piEcaulioin W'oubliei Jamais quo 
vous v*ui troiwez dam la jungle me on turn mj tout pnut irrivar i euul 
instant. 

[Jam la p&riia iLipArieura da I'Acran vous yojsz; la nmnbno ds vis* qui 
vous ruste at au dessouf La niveau d'AnArgia- Letique css iudkateuis 
arrimjivt 4 fcAfO — tout Sst hoi pour tfllli 

L'annequa tout porter: est ixdiquHe riant La centre, en haul ds L'dcran. 
aintt qua Ini munLtiuni. Vuu.i puuv«z 4 l hangar rail's arms contra one 
autre si yout en po-uva* una dam la foil1.11 «si puiiible d sn dAcouvrlr 
pludsLuri a.inai que das munitions. Soyez trfe» prudent rn thoLslssinr rt 

en Vliliwil v« umii. 

A fur et 4 mosure que vqu* pfattrec la fort* v*ua alLti LrouYer voi 
cmnendoa - luui dam un Atal deplorable. N'oublira paj qua survivrp rs! 
I« nom ds ce Jeu. Regardez Eeuis annas st dAcide* a il vuus la petne 
la vdtra. 

;!3&issjji rduiiisMi £ iuttIti* plus longlempj qus voi i jmaradsa n'ont 
:.^L fatrs, voui dsvraz ulilLttr Isa SlSmanH da In |Une3s dn la 
^jokilsura faion passible a Fin ds Irompar voi annamii. Lei tiiltsi ns 
- - l : ;l -_f- -n i mi uLas j^Kiudiu torn vos problamss dsns ces I ion* oWuu. 

;. ;■ j&mads* qui tom SgaLMasnt indlquSoa sn haul ds l'<k»n pouvant 
' iLvtSllr utils m wuf vsui tTuuMn?, dsni LVinbuiL-ada Aii depart du jou. 
vous Hat m poueiiLon ds I rois ds css armss 


Vpuf you! rappels* a hnuassment WTongs dans Laa tniiiwal? Vou» 
Lantendpa i Lnlarvallss T**ulL?rt. maii ns vovs? sbaPliiAsnt rLsn. 11 eat 
(outsfoS* certain qus "quslqus chose" v-oua suit a la trace, IL s-tL sn 
nu'Surs de la fairs firice 4 un" vLiion qui dAtecIc la chalour: 
rdnlUMnsnt. 1'Acran chenga da couleur at vons epwaisisssz »us Torme 
jncandsKsnla. Cast aiatL quo voua voit La crialura loconnua tnndu qus 
you* dAiinitnileZi dans Le ioosls. FaHes alteniion! Kile sa rapprodie 
danaazeuiem ent- LTn triangle hi toms am I*Ac ran: il lyunholi te Is 
rAticuls da L arme ds I'snnscni. SL vous ve™s Lrouvea pris dnns cs 
Lriansls, YOU* riiqusz Is mort,., 4 mnint de poovoir riSjcqicj Is pLige de 
In -nrsaltire inconmie, 

Un score gjofeal apparsSt en haut de Tdcran. accompagnA d'une horlugo. 
Votre obgSiiEit comisLo 4 accomplir votrt mlislon dam le lami|)* qui vout 
ait imperii: c est k dim «viuii qus Thortogs nfndiquD ODiClCl! 

Cstts uiLssion ni s'adretse pai aux cosurs Esndmt. Vous n'avsz- qua ds 
faihlss chances de eurvle. Snua auu* f*WHunandona fortsmsnt ds ne 
pu vous lencar,,, 


prAiiuiti 1 par ActiYilion (UK1 Eimilsd 
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Spielanleitung 

fur 

COMMODORE 64/128 
SINCLAIR SPECTRUM 
SCHNEIDER CPC 

und 

ATARI ST 

(erfordert FARB-Monitor/Fernseher und 
im ROM installiertes TOS) 


STRENG GEHEIM - STRENG GEHEIM - STRENG GEHEIM 
— USA MARINE-KORPS MELDUNG DES GEHEIMOIENSTS -- 
... ENTZIFFERUNGSKODE UATRT/S/072 ... 

Empf. STN/RVX/09.. . 15: 34:54..07/21787 
Einsatzstatlon..BBHIT/RE 21dNW 


Verf/Vert. GENERAL PHILIPS / MAJOR SHAEFER. A 


--- ANFANG ---+++ US ARMEEHUBSCHRAUBER VERMISST+++ 
VERMUTLICH IM BACH GE LANDET+++ HflCHST GEHEIMER 
EINSATZ+++ ABSTURZSTELLE IM DICHTESTEN. UNBEKANNTEN 
URWALD+++ 3 MITGLIEOER DES REGIERUNGSKABINETTS AN 
B0RD+++ ANZAHL DER OBRIGEN PASSAGIERE UND BESATZUNG 
N1CHT BEKANNT.+** 

+++IM FRAGLICHEN GEBIET BEFINDEN SICH UNSEREN 
INFORMATIONEN ZUFOLGE MEHRERE GUERILLA STOTZPUNKTE*** 
ANTIAMERIKANISCHE TRUPPEN OPERIEREN AUS DEM 
REGENWALD+** 

+++RETTUNG DER OBERLEBENDEN HflCHSTE PRIORITAT+++ 
RETTUNG NUR UNTER ABSOLUTER GEHEIMHALTUNG M0GLICH+++ 
WENN NOTIG. HART DURCHGREIFEN+++ 

♦++DIES 1ST KEINE SIMULATION*-*-* 


..13:35:03..LGF/Xx 



LADEN DES PROGRAMMS “PREDATOR" 

1. Computer vortchriftagemkfi inttallieren und Fernteher oder 
Monitor antchliefien. Bitte noch nicht eintchalten Etwaige 
Cartridge* (Modulo) oder Peripheriegerit* (D&ta^PfllAA&rerk*. 
Kattettenrekorder. Drucker u»w.) vom Syateia:>ed nur 
anschliefien, wenn Sie In dieter Beschreibunfl . deSt TyfeMurdert 
werden. Nichtbeachtung dieter Mafinahme fcfrjjc P.tL Lade- 
tchvrieriakeiten verureachen. (Auf eingebauift Oflirttiiturc; oder 
Katiettenlaufwerke trifft diet naturlich nicht 

2. Bel Verwendung einet Commodore 64 oder 126 Wiif tie# Kimmtn*- in¬ 

version von PREDATOR: 

.> *•! _ t • »'•• • *. 

a) Datatette an den Computer antchliefien, F*r 3 >cfcerVMunItoi , ■ ' 

und Computer EINSCHALTEN. Cl28 Btti'xfr '■* COM' »md 
RETURN eingeben. dann Y und RETURN, um '*p£, 84?r Satrleb 
umzuachalten. :V.v . . y.,- , 

b) PREDATOR Kataette in die Datatette emtegen und t 

ticbertlellen. dafi dat Band ganz zunickgetpuU ; ■£, " , 

c) SHIFT feethalten und gleichzeitie RUN/STOJ* -dri><Jfcer>; 'dann 

die PLAY-Tatte der Datatette drucken •' ?, n '/J- .. ' v: f 

3. Bei Verwendung einet Commodore 64 oder ■*XV mil der , 

Ditkettenveraion von PREDATOR: - 

a) Diakettenlaufwerk an den Computer antchliefien Fernteher/ 

Monitor, Computer und DUkettonlaufwerk EINSOIALTEN. 

b) PREDATOR Diakette mit dem Etikett nach oben in da* Lauf- 
werk eintchioben Dann LOAD ’*".8,1 eingeben und RETURN 
drticken 

4. Bei Verwendeng einet Schneider CPC. 4 64, 684 oder 6128 mit der 
Kaaeettenvertion von PREDATOR: 

a) Femteher/Monitor und Computer EINSCHALTEN. 

b) Auf Syttemen mit eingebauten Diakettenlaufwerk: kompatlblet 
Kataettengerkt antchliefien. dann mit I TAPE auf 
Kataettenbetrieb umatellen und RETURN drticken. 

C) PREDATOR Kataette in den Kattettenrekorder einlegen und 
aicherttellen. dafi da* Band ganz zurOckgeapult iaL 

d) Gleichzeitig CTRL und die kleine ENTER-Tatte drucken. dann 
die PLAY-Tatte det Kaitottengertt* betatigen 

8. Bei Verwendung einet Schneider CPG464. 664 oder 6128 mit der 
Diaketlenveraion von PREDATOR: 

a) Femaeher/Monitor und Computer EINSCHALTEN. 


b) Auf Syttemen mit eingebauten Kattettenrekorder Computer 
AUSSCHALTEN und ein eeelgnete* Ditkettenlaufwerk an- 
schliefien. Dann dat Laufwerk und den Computer EIN¬ 
SCHALTEN und durch Eingabe von I DISC und RETURN auf 
den Diakettenmodui umtchaJlen 

c) PREDATOR Ditkette mit Beechriftung nach oben einlegen 

d) RUN ’DISC eingeben und die ENTER-Tatte drticken. 

6. Bei Verwendung einet Sinclair ZX Spectrum, Spectrum*. 

Spectrum 128. Spectrum *2 oder Spectrum *3 mit der 

Kaaaetleaversion von PREDATOR 

a) Kattettenrekorder in der gewohnten Weiae an den Spectrum 
antchliefien. (Dieter Schrilt entallt naturlich. wenn dat Syttem 
tiber einen eingebauten Rekorder vorfugt ) 

b) Wenn mit einem Joyitick getpiell werden toll, die 
erforderllchen Interface* ietzt einttecken (tiehe Hinweit welter 
hinten bezuglich kompatibler Joystick* ) 

c) Fernteher/Monitor, Kattettenrekorder und Computer EIN¬ 
SCHALTEN (wenn Jetzt ein Menu edngeblendet wird. kann dort 
48K oder 128K BASIC gewlhlt werden). 

d) PREDATOR Kataette in den Rekorder einlegen:ticherttellen. 
dafi dat Band ganz zunickgetpult itt. 

e) LOAD ” eingeben. dann ENTER drticken und antchUnbend die 
PLAY-Tatte det Rekorder*. 

7. Bei Verwendung einee ATARI ST mit der Diakcttenvertion von 

PREDATOR: 

a) Diskettenstation an dan Computer antchliefien (** tei denn. Ihr 
Syttnm Itt mit einem eingebauten Laufwerk auagertiitet). 

b) Feraai^Sk*? O^tr. Monitor, eine etwaige exteroe D!*ketten*tation 

un^ eintchalten. 

c) Di* PfifJDATOSDitkett* A’ in die Station A einlegen — 
Be^kHt*^ >4«h oben. 

d) Mit Hjfb>ta Mtua Station A fiffnen. um tich dat Verzeichnit 
anzeigeii zu fatten und dort die Dalei mit dem Namen 
"PREDATOR-PRC’ mit einem Doppelkllck atarten. (Sollten Si* 
mit dieter Technik rum Laden von Programmen nicht vertraut 
tein. bitten wir Si*, den enttpreebenden Abechnitt im Atari 
Benutzerhandbuch zu Rat* zu ziehen. 

Der ertte Teil von PREDATOR wird nun automatisch in den 
Arbeitaapelcher geladen. Bei den Kaaaettenvertionen geachieht dies in 
mehreren Phaten: der Ladevorgang wird durch vertchledene blinkende 
Farben angezeigt. 




Wenn m im Verlauf do* Spiels nolwondig ist. die Kassette zu 
STARTEN. ru STOPPEN oder euf die endore Seite ru DREHEN 
erscheint euf dem Bildechinn eine entsprechende Aufforderung. 

STBenutzer erhalten eine Meldung. wenn die Diskette A 
herausgenommen und staltdesaen B elngelegt warden mufi. 

Die weiteren Telle von PREDATOR warden ton Programm automatisch 
eingelesen. wenn e* Owen gelingt. mil Shaefer erfolgreich den erslen 
Tail zu abeolvleren. 


HJMVEISf. ZUR STEUERUNG OBER TASTATUt UND JOYSTICK 

Zxu &t>**WHung ptwei Heldeo Major Shaefer kann eine Kombination 
vao JorfnU'k und Tasien verwendet warden, oder auf Wunsch die 
Tests ti7 slUtal 

(F4r den C*4 gftit-ea koine 'Nur-Tastatur-Verston'.) 

Crrr.Wodcww 44 Benulzer kfinnen jeden beliebigen mit dam CM 
kotipetlhj*!) jbytilck benutxen. der liber Steckplalz 2 anzuachlieOen ist. 

SJuatidp/ CPC Cenutzer verwenden einan beliebigen mit ihrem System 
ktva^tlbies ‘frjrsttck- 

Fiti knmmen Kempston. Prolek und Sinclair Joysticks in 

frag* 

Atari St baritzer konnen mit einem beliebigen. Qber Steckplalz 1 
angeschlossanan Joystick spielen 


FALLS SIE BEIM LADEN SCHWIERIGKEITEN HABEN SOLLTEN... 

Wir sind urn eine stlndige Verbesserung unearer Produkte bermiht und 
unterziehen diese vor der Auslieferung den strengsten Quail Ut* 
kontrollen Aus diesem Grund 1st os praktisch auseeschlossen. dafi 
etwaige balm Laden auftretande Schwierigkeitenauf einen Produkt- 
fohler zuruckzufuhren sind. sondera ha ben zumeist andere Ursachen. 
In dem unwahrscheinlicben Fall, dafi auf Ihrem System beim Laden 
Schwierigkeiten auftreten. empfehlen wir Ihnen, dan Computer 
auszuschalten und die einzelnen Schritte der Ladeanleitung ein zweites 
Mai sehr sorafilttg durchruhihren Bitte vergewissern Sie sicb. dafi Sie 
auch wirklicn die Beschreibung verwenden. die auf Ihr System und 
Ibra Spielversion (Kassette/Diskette) zutrifft. Sollte das Problem sich 
nicht beheben lessen, tchlagen Sie bitte in der Dokumentation zu ihrem 
Computer nach oder wenden Sie sich an Ihren Softwarehkndler urn 
Rat. Wenn Sie sAmtlicbe Hardware auf mbgliche Fabler viberpruft 
haben und das Problem dennoch waiter an hilt, dann schreiben Sie 
doch bitte an unsaren Kundendiensl: 


ACTIVISION Customer Advice (PREDATOR) 

Units 3 and 4 
Lloyds Close 

Finedoo Road Industrial Estate 
Wellingborough 
Northampton NN8 4SR 

Vergeasen Sie in Ihrem Brief die folgenden Punkte nicht: 

• Ihren Namen und Ihre Anschrift 

• Die Telefonnummer. unter der Sie tagsiiber erreichber sind 

• Den Names de* Ptogjamms. mit dem Sie Problem a haben 

• Angebe, ab Diskette®- oder Kassettenversion 

• Genaur Bezelchoung Ihres Computersystems und aller 
Parlpheriegerkla Joysticks usw. — die zusammen mit dem 
Programm wrwendai warden 

• Wo gekauft und wann 

• Genaue Beschreibung da* Problems 

BITTE SENDEN SIE UNS DAS PRODUKT NICHT ZU. ES SEJ DENN. 
WIR FORDERN DIES AUSDROCKUCH FOR TESTZWECKE 

DIE )AGD GEHT LOS ___ 

*Elo Routineeinsatz. hiefi a* — strong geheitn — dafi ich nicht lache. das 
segan die doch immer." 

A bar dleama) 1st as anders... 

“...Ein Hubschrauber hat irgendwo eine Sturzlandung gemacht Wir 
milssen drei enge Vertraute des Prisidenten 'rausholen. und mOglichst 
auch die andaren Passagiere und Besatzungsmitelieder. Diirfte keln 
Problem sain Diese Clubsesseltypen wurden naturTich im Urwald glatt 
draufgehen. Da herrscht noch ein richtiger Kampf urn s Uberleben Was 
wollten die Types vom Weifien Haus denn iiberhaupt in diesan 
BrektangradenT 'Strang geheim*. da kannst Du Gift drauf nehmen 

A bar, wie gesagt. dieemal 1st as anders... 

'...irgendwelcbe Guerillas toiler) die Gag and unsicher machen. Das mag 
andere abschrecken. aber ahrlich gesagt: mich bring! das orst so richtig 
auf den Geschmack. Schliefilich bin ich nicht umsonst der groOte 
Legionkr aller Zeiten Ich Jage alls*, was as zu lagen gibt. 

Aber diesmal wird der Spiefi umgedreht. Diesmal bist Du der Gejagte. 





Du spielst die Rolle von Major Alan Schaefer, einem eingefleischten 
Militar an der Spitze eines Teams, das mit einem der beriichtigten 
strong geheimen Einsitze beauftragt ist. Jede Sekunde zahlt. Du 
beobachtest. wie Deine Kumpel Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins. Billy 
und Blain aus dem schwebenden Hubschrauber abspringen und in der 
undurchdringlichen Vegetation des tropischen Regenwalds ver- 
schwinden. 

Es dauert nicht lange. bis Du den abgesturzten Hubschrauber entdeckst. 
Weit und breit kein Lebenszeichen. Eigentlich hast Du ja auch nichts 
anderes erwartet... und trotzdem, irgendwas stimmt hier nicht. Keine 
Spur von Deinen Teamkameraden. 

Der erste, den Du findest, 1st Hawkins, besser gesagt. was von ihm ubrig 
ist. Was ist ihm widerfahren. wer kann ihn so zugerichtet haben? 

Wenigstens ist seine Waffe noch in der Nahe. Die kannst Du vielleicht 
noch gebrauchen. Wer weiB, ob die Guerillas nicht irgendwo im 
Hinterhalt lauern. 

Eine ganze Schar von Geiern schieBt plotzlich auf ein Ziel los, nicht 
weit weg von hier. Sie haben schon die ganze Zeit gelauert. Du reibst 
Dir dje Augen — unglSubig, schockiert. Vor Dir hSngen Green Berets an 
den Asten. Kein schoner Anblick. 

Hier ist was nicht in Ordnung. Und es ist nicht das Werk einer Guerilla- 
Truppe. Da kann Dir einer erzahlen, was er will. Aber ist ja keiner da. 

Wo in drei Teufels Namen bleiben Deine Kumpel? Kalte SchweiBperlen 
treten Dir auf die Stirn. 

Die Atmosphare ist stickig, unheilverkvindend. Je weiter Du eindringst 
in das Dickicht des Tropenwalds. desto starker wird Dein Unbehagen. 
Ein seltsames Gefiihl uberkommt Dich... das Gefiihl... 

...beobachtet zu warden! 

Du wirst all Deine Fahigkeiten und Deine Geistesgegenwart brauchen. 
um zu iiberleben und den Kampf zu gewinnen gegen das Unheimliche, 
in dessen Gegenwart Du Dich hier befindest. 

.. und vielleicht einen nuklearer Sprengkopf... 

PREDATOR • SPIELOPTIONEN 

Nach dem Laden des Spiels wird auf dem Bildschirm ein Menu mit den 
verfiigbaren Spieloptionen eingeblendet. 

Bitte wahlen Sie aus, nachdem Sie die nachstehende Beschreibung 
gelesen haben. Die Optionen sind je nach Version etwas unter- 
schiedlich: 


START GAME (Alle Versionen) 

Dient zum Starten des Spiels. Die gleiche Wirkung kann auch durch 
Driicken des Feuerknopfs auf dem Joystick erzielt werden. 

Keyboard (l)/Keyboard (2) (ST, CPC und Spectrum Versionen) 

Zur Wahl der Tastatur (statt des Joysticks) als Bedienungsinstrument. 
Fur die Hauptsteuerung kann unter zwei verschiedenen 
Tastaturbelegungen gewahlt werden. Vgl. hierzu die Darstellung weiter 
unten. 

Joystick (ST und CPC Versionen) 

Zur Einstellung der Bedienung liber Joystick, zusammen mit einigen 
speziellen Tasten. Vgl. hierzu die Darstellung weiter unten. 

Kempston Joystick (Spectrum-Version) 

Protek Joystick (Spectrum Version) 

Sinclair Joystick (Spectrum Version) 

Bitte wahlen Sie Ihren Joystick. Dieser wird dann hervorgehoben, und 
Sie konnen jetzt das Spiel mit der Option START GAME beginnen. 

KURZUBERSICHT 

JOYSTICK-BEDIENUNG 

COMMODORE SPECTRUM SCHNEIDER 



s 




BEWEGUNGEN OHNE 
FEUERKNOPF 


1 Sprung 

2 Nach oben/recbb gehen 

3 RECHTS 

4 Nach unten/rechti gehen 

3 Ducken 

6 Nach unten/linlu gehen 

7 LINKS 

8 Nach oben/llnlu gehen 

BEWEGUNGEN MIT 
GEDRUCKTEM FEUERKNOPF 

1 SloQ/Scblag 

2 NACH OBEN/RECHTS FEUERN 

3 RECHTS FEUERN 

4 NACH UNTEN/RECHTS FEUERN 

3 BLOCKIEREN/SPERREN 

6 NACH UNTEN/LINKS FEUERN 

7 LINKS FEUERN 

8 NACH OBEN RECHTS FEUERN 

FUNKTIONSTASTEN AUF DER TASTATUR 

Die folgenden Spezialtasten konnen zusatzlich zum Joystick oder zu 
den anderen Tasten benutzt werden: 

GRANATE WERFEN (kurzer Wurf) LEERTASTE 
GRANATE WERFEN (weiter Wurf) SHIFT 

Objekt aufnehmen/ablegen _ RETURN oder ENTER _ 

BEDIENUNG (JBER DIE TASTATUR 

Bei Spielstart haben Sie die Wahl unter zwei moglichen Tastatur- 
belegungen. Eine Beschreibung der einzelnen moglichen Bewegungen 
finden Sie in der Joystick-Darstellung. 

(Hinweis: Zwei durch ein Pluszeichen (+) verbundene Tasten bedeuten, 
daB diese gleichzeitig gedriickt werden miissen.) 


Tastatur (1) Tastatur (2) 



FEUER - [SI Taste 

Tasten zur Erzielung der 
gewiinschten Bewegung 

KURZUBERSICHT: ST-VERSION 

BEWEGUNGEN OHNE FEUERKNOPF 


BEWEGUNGEN MIT GEDROCKTEM BEWEGUNGEN MIT GEDRUCKTEM 

FEUERKNOPF, OHNE WAFFEN FEUERKNOPF. BEWAFFNET 





BUHEM st; Can joystick 



PlIlllUoutMlfl 

Dm foJzeoden FunktsooMastan kcmnaa stnvokl bet Badaemjflg lihwf 
joystick ala such tlbar dM Taatatur vanwndvt warden 

CRANATE wwfon fkwier Wttrfl - link* SHIFT-Tatta 
GRANATE w.rf.n Iwaitar Wurfl - 1XERTAS1E 
Oh)«k' horhhabaa/shUfsa — RETURN 

Mavarvng ub*r dia Taslahir 

Aul Wunsch kann zur St<iHnu| aiach dia Taatatur nrwtndtt warden 
Fur <La moglichen Tastenkombiaatioaaa varwatsMi taw auf dia 
sr-hematMeha Dazstatluag zu dan Joysbek-Bawaguagan 


Hoch — Q 


FEUER - rrekt* SHIFT Taatr 


Abtvirta — A Rachts — > 


PREDATOR — HINWE1SE ZLM SPIEL 

Nach Auswahl dor Option START GAME geht dor Helikopter in 
Schwabeflug uber. dam it Dome Teamkameraden itch abseil on konnen 
Si* vortr.hwindon xofort im dichtan Urwald. Bald trittst Du salbst in 
Erscheinung. in dor Horton das Major Alan Schaefer. in vollar 
Kampfuniform und sum Einsatz bereit Jeizt hangt all** von Dir ab. 

Bai jedem Schritt 1st grdflta Vorskht gabotan VargiB nicht. da 6 Du Dich 
hiar im unbakanntan Raganwald boftndest. wo sich noch kainar 
hingawagt hat. Hiar kann alias passieren. was man sich nur in dar 
wildesten Phantasie ausdanken kann — und Schlimmaras! 

Am obaran Bildschirmrand bafindat sich aine Anzaiaa mil dar Anzahl 
dar Laban. Dia Dir verbleiban. und dirakt dazuntar das Enerfeientvaau 
Wann baida auf Null stahan. ist a* um Dich gaaebaban' 

Dia Waffa. dia Du mil Dir harumtrAgst. wird am obaran Bildschirmrand 
(in dar Mitta) angazaigt, ruvzmmrn mil dam Vorrat an Munition. Diese 
Waffa kannst Du gegan eina andare tauschen. Mahrara liegen im Urwald 
vorttrout, und auch Munition gibf .Bai dar Autwahl und 

bairn Einsatz dar Waffon ist mil a ThaiiScii t vorzugohan. 



Heim woiteren Vordringon in dan Dschungel stoBt Du auch nai h unit 
nach auf Deine Teamkameraden — die meisten in verheerendertv 
Zustand. Du muBl kuhlan Kopf bewahren: Uberleben ist dar Name des 
Spiels. Sieh' Dir ihre Waffen genau an und entscheide Dich. ob Du 
Daina stattdessen liegen lassan willst. 

Wenn as Dir gelingt. Dnine Kameraden zu uberlegen. dann mufit Du das 
Gelande zu Delnem Vorleil zu nutzen wissan und den Faind uber listen 
In dieser N'aturlandschaft ist das Gawahr nicht die Antwort auf alia 
Problame! 

Dia Granatan, dia abonfalls am oberen Bildschirmrand angazaigt 
warden, sind ebenfalls nicht zu varachtan. wann Du plotzlich in einen 
Hintarhalt goratst Zu Anfang hast Du drai davon. 

Horst Du das saltsame Raschaln im Gabusch? Da — vr.hon wiedcr. Abor 
sahan kannst Du nichts. Einaa ist sicher: ein grausames Wesan hat as auf 
Dich abgasahen. Es blaibt Dir auf dar Spur, dank seiner warmo- 
cmpflndlichen Augen. Ehe Du Dich's versiehst. wechselt dor Bildschirm 
die Farbe. und Du beginnst heftig zu gliihen. Du siahst Dich selber mit 
dan Augen dar un be kann ten Kreatur — eina verzweifelt* Figur. die 
durch dan Urwald rennt...die unbarmharzig varfolgt wird. Ein Dreiack 
orscheint auf dam Bildschirm. Pliehe. oder as areilt Dich ain grausames 
Ende. es set denn. Du vchaffst es. die Kreatur zu tiberlislen. 

Am obaran Bildschirmrand befindet sich eina Anzeige der insgesamt 
orreichten Punktazahl und elne Uhr. Du muBt varsuchen. Daina 
Mission arfolgraich abzuschlieflen, aha Delne Zait ablauft. d.h. bavor 
dia Uhr auf 00:00 steht 

Dieser Einsatz ist nichts fur Leut* mit schwachan Narvan. Dia Chancen. 
mit hailar Haut davonzukommen. sind absolut minimal — selbst fur 
Helden Ihras Kalibars! Vlellaicht sol I ten Sia doch den Beruf wochsolnT 
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